Ville 1Q - le Cartographe

lundi, 5 janvier 2026 18:40

“Build

Zone de départ - acheter avec des éclats les 3 zones en haut ou en bas - (celles avec le moins de pierre)

Jeudi matin :

Débloquer les ressources : Miel, Corde et Poudre

Préparation de l'incursion quantique
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Votre décision est cruciale !
ductions choisies restent ju

On aura de besoin que des cordes. Les autres ressources peuvent étre donnée sur les nceuds a ressource si vous ne passez pas en combat
Débloquer les armées : Distance, lourd et artillerie
Préparation de I'incursion quantique

Faites votre choix :
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Jeudi Matin :
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Eclats

construire
construire
construire
construire
construire

En Gris : I'Hotel de ville

Extension
Maison a étage

Propriété

Eglise

Brasserie
Tannerie
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Jeudi Soir :
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catapulte

vendre
construire

vendre
construire
construire
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Eglise 1

catapulte
armée
catapulte

payé éclat

1oui / 1h
10

1
1oui / 1h

Vendredi matin :
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payé éclat
vendre Tannerie -1
‘;33‘0 construire  Corde 1oui / 1h
& corde Ressource 72
corde 90
construire 1
& .
0(; N construire  Eglise 1
< ° construire  Tannerie 2
Les 2 extensions doivent étre I'une en dessus de |'autre.
& Revenir 1h apres la construction pour activer la maison a charpente ou
o 2 & ) .,
&zh»‘ a*‘ ﬁl*b & payer la construction avec des éclats
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Vendredi Soir :
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payé éclat
vendre Tannerie -1
453' construire  catapulte 1oui / 1h
N catapulte armée 20
vendre catapulte
construire  |YEISIERET LI 1
& construire 1
& construire 1
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< i N S Revenir 1h apres la construction pour activer |'alchimiste et la maison a
! o 3¢ charpente ou payer la construction avec des éclats
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Samedi Matin :
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payé éclat
vendre Tannerie -1
Corde Ressource 92
Corde Extension 90
construire 1
construire Maison a charpente 1
construire 2

Prenez une extension sans caillou si possible.

Revenir 1h apres la construction pour activer les alchimistes et la
maison a charpente ou payer la construction avec des éclats

Samedi Soir :
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vendre Tannerie -2

construire  catapultes 1
catapultes Armée 20

vendre catapultes -1

construire 3
[£elyS¢gVII-B GDecoration 2
On construit des Grandes décorations en fonction de notre attaque rouge / bleue

Tour en

ruine
Attaque rouge

Bosquet

Attaque bleue

Bonus d'armée : +90%

Dimanche Matin :
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vendre Eglise -2
vendre Tannerie -2
vendre Maison a étage -2

construire  Propriété

construire  WEISIERGEf L1
construire
construire  [dIle]d]

= w NN

Bonus d'armée : +90%
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Dimanche Soir :
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payé éclat
vendre Eglise -3
vendre Maison a étage -1
construire  Trebuchet 1oui / 1h
Trebuchet Armée 50
vendre Trebuchet -1

construire Maison a charpente 1 oui
construire Pilori 1
construire

Bonus d'armée : +90%

Lundi Matin :
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payé éclat
vendre Brasserie -1
Corde Ressource 140
corde Expansion 130

construire Boulangerie 1 oui

construire  Maison en bois 1 oui

Prenez une extension sans caillou si possible.

On paie la construction de la boulangerie et de la maison en bois avec des éclats

Bonus d'armée : +90%

Lundi soir :
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7777777777777777777 payé éclat

vendre -2
construire  Propriété 1
construire  LI[s1} 2
construire  Maison en bois 2
construire Boulangerie 1

Bonus d'armée : +90%
Recharge d'actions : +660 / heure

Mardi Matin :
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construire Corde 1oui / 1h
Corde Ressource 180
corde Expansion 180

construire  Trebuchet 1 oui / 1h
Trebuchet Armée 1 50

vendre Trebuchet -1

vendre Propriété -1

construire  Maison en bois 1

construire Boulangerie

[LLS (TN Decoration 4

Prenez une extension sans caillou si possible.

Décoration :

Panneaux

Construire Construire

Gargouille pour le bleu
Panneaux pour le rouge

Ne pas construire le trébuchet a moins que vous manquiez de troupe
Si vous manquez de troupe dans la journée, vous pourrez le faire ce soir

NEW
NEW

Mardi Soir :
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Corde Ressource
corde Expansion 240
vendre Propriété -3

construire  canons
construire Maison en bois

construire Pilori
construire Decoration

Prenez une extension sans caillou si possible.

Bonus d'armée : +210%

780/ heure

Recharge d'action:
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Mercredi Matin :
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vendre Propriété -6

construire cartographe
construire Pilori
construire Decoration

Bonus d'armée : +630%

Recharge d'actions : +1320 / heure

Capacité max d'actions : +1500
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Corde Ressource 300
corde Expansion 310
construire Pilori 2
construire Decoration 8
Prenez une extension sans caillou si possible.
[ Bonus d'armee : +330% |
| Recharge d'actions : +1020 / heure |
Mercredi Soir :
<
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Jeudi Matin :
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Ressource
Expansion

Corde
corde

cartograp

construire

Decoration

construire

Prenez une extension sans caillou si possible.

1 +705%
Recharge d'actions : +1500 / heure
Capacité max d'actions : +2250

Bonus d'armée

5,
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Brasserie
Corde

vendre

vendre

cartographe

construire

11

Decoration

construire

:+870%
Recharge d'actions : +2040 / heure
Capacité max d'actions : +4500

Bonus d'armée

Jeudi soir :

Vendredi Matin :
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vendre
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vendre Brasserie -2
vendre Maison a charpente -2
-1
4

construire cartographe

construire Decoratio 8

Recruter 3 x 10 Canons (maximum)

Bonus d'armée : +990%

Recharge d'actions : +2760 / heure

Capacité max d'actions : +7500

Bonus d'armée : +990%

Recharge d'actions : +4200 / heure

Capacité max d'actions : +13500

-—
Vendredi soir :

vendre

vendre Maison a charpente

construire cartographe 8

Samedi Matin :
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vendre  [Alchimiste N 4
vendre Maison en bois -1
vendre -1
construire cartographe 3
construire Decoration 14
Bonus d'armée : +1200%
Recharge d'actions : +5460 / heure
Capacité max d'actions : +18000
—
——
Samedi Soir :
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vendre Boulangerie -2
vendre Maison en bois -2
construire cartographe 3
construire Decoration

Bonus d'armée : +1290%

Recharge d'actions : +5760 / heure

Capacité max d'actions : +15750

Dimanche matin :

Faire une 50e de canon (en fonction de votre stock)
Vendre les boulangeries, vendre |'alchimiste, vendre les maisons en bois sauf 1 et poser des potences qui vous donneront des actions
quantiques 1h aprés la construction. Hésitez pas a ajouter aussi des décorations si vous avez trop de perte.
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Ala fin de I'Q.. Il faut garder au moins 600 éclats pour la prochaine 1Q.. Sauf si c'est la derniére rencontre du championnat
bien sar !
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